
このたびはメガドライブカートリッジ 

せんねんさ おわ 

「フアンタシースター〜千年紀の終りに〜」を 
お m 、上げ!*、ただき誠にありがとうござレ、ました。 

はじ よえ とりあつかいせつめいしょ 

ゲ了ム を始める前にこの取扱説明密を 
お言売みいたた3ますと 
より楽しく遊ぶことができます。 
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‘落け 5 時の彼方よ，）つむぎし 

/: i い.いり U 

4 0 L ¥ 

そ てんくう かか 

其を天空に揭ぐ 
成すは死の点鐘 

な . k こん ともしび 

成すは紫紺の灯火 

成すは絶え無き 

せんねん 5 


千年紀… 



モタビアには、ハンタ—と 
呼ばれるモンスタ—狩りを 
f 業とする眘がいた。 
そんな、ある日、 

ラィラとル ディ、 

この 2 A . のハンタ—に 
モタビア•アカテミ—から 
仕事の依頼が舞い込んだ。 
早速、ァヵデミ—へ 
向かった2人だったが…。 
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惑星管理システム 
「マザ—ブレイン」の破壊。 
そして第1惑星パルマの 
蒙 ！ i • lip :。 モタビアは、 

かがくぶんめい ともそうじんこう 

种学文明と共に総人口の 
90 %以上を失った。 

それから一〇 〇 〇年：〇 




■コントロールパッド•ボタンの名称 

X - Y-Z 
ボタン 

(葰わない) 


C ボタン 


スタ-トホタノ ー/ L - B ボタン 

A ボタン 



糸3ボタンの コントロール パッドでも操作は同じです。 



ほクこづ 

このゲームでは、方向 
ボタンを押したまま障 
害物に当たった場合、 
左右によけて進む「よ 
け補正」の設定をして 
います。この「よけ補 


せい 

正」は、 


B ポタンを押 
している間解！^されま 
す。これで、調べるこ 
とが容易になります。 
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かく そうさほうほう 

■各ボタンの操作方法 


ここでは、移動モード時、キャンプ•システムモード時のポ 

つか かた せつめい 

タンの使い方をそれぞれ説明しましょう。ただし 、 A • B • 

せってい か かしょきせってい 

C ボタンの設定は変えられます（以下は初期設定）。 


B 移動モード時の操作方法 

いどう さんしよう 

移動モード （ P 10参照）とは、 

がめんじよう ひら 

画面上にウィンドウが開いてお 

じゆう うご 

らず、キャラクターを自由に動 

じょうたい 

かせる状態のことです。これ 

ぼうけん すす うえ ばん 

は、冒険を進めていく上で1番 

き ほん 

基本のモードとなります。 



方向ボタン 

いどう じょうげさゆう 

キャラクターを移動させる(上下左右） 

A ポタン 

キャンプモードのウィンドウを開く 

B ボタン 

いどうじ — a せい かいじょ 

キャラクター移動時の「よけ補正」を解除する 

C ポタン 

人と話す、目の前を調べる 

スタートポタン 

システムモードのウィンドウを_ く 


^ じ そうさほうほう 

B キャンフ • システム モード時の操作方法 


いどう とき ひら 

移動モードの時、 A ボタンで開 
くのがキャンプモード （ P 12 参 
照）、スタートボタンで開くのが 

さんしょう 

システムモード （ P 20参照）で 
す。どちらのモードでも、画面 
上にウィンドウが出現します。 



方向ボタン 

カーソルを移動させる（上下左右） 

A ボタン 

選択コマンドの決定'をする 

B ポタン 

選択コマンドのキャンセル、丨つ前のウィンドウに戻る 

C ボタン 

選択コマンドの決定をする 

スタートボタン 

全ウィンドウを閉じる（システムモードは一部不可能） 






























■ゲームの始め方 


タイトル画面でスター,トボタンを#し、朝めてゲームをする 
ときは、 “ START ” に合わせて A * C •スタートボタンのいず 

お はじ 

れかを押せば ゲームが 始まります。 セーブデータが あるとき 

いか なか せんたく けってい 

は、以下の3つのコマンドの中から選択 • 決定してください。 


CONTINUE 


ゲームの 続きをする 


3つのファイルの中から、続き 

はじ ほろこう 

を始めたいデータを方向ポタン 

さゆう せんたく 

の左右で選択 。 A • C •スター 

お けつ 

トポタンのいずれかを押して決 


てい 

定しましょう。セーブデータの 


つづ 


さいかい 


続きからゲームが再開できます。 



セーブの 方法 



セーブは、システムモードの 
“セーブ”ですることができま 
す。基本的に、ダンジョン内 
以外ならどこでもセーブがで 
きるので、マメに行いましよ 
う。詳しい操作については、 
P 20 を参考にしてください。 


























START 


新しくゲームを始める 


すでに，ーブしてあるデー 
夕 j ： は i 3 に、薪しくゲー厶 
を始めることができます。 
このコマンドを選択し、 A . 
c •スタートポタンのいず 
れかを押して決定すれば、 
最初から始まります。 



ERASE DATA 


しょうぎよ 

データを消去する 


すでに セーブして ある デー 
夕を、消去するコマンドで 
す。 この コマンドを選択す 

ないよう ひょうじ 

ると、データの内容を表示 
するウィンドウになります。 
方向ポタンの左右で、消去 
したいデータを選び、決定 

つぎ ほんとう 

しましょう。次に、本当に 

け かくにん 

消してもよいか確認するウ 
ィンドウが出るので、よけ 
れば"はい”に カーソルを 
合わせて決定してください。 
ただし、1度消してしまう 
と元には戻りません。 

■ゲームオーバー 


戦闘時に、パーティーが全 
滅するとゲー厶才ー バ ー で 
す。オープニングに戻るの 
で、セーブデータの 続きか 
らゲームを再開しましょう。 
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もくてき すす かた 

■ゲームの目的と進め方 


さいだい にん 

最大5人まで^)パーティ 
一を組み、依頼された仕 

ごと すいこう 

事を遂行していきます。 

ゆ て はば 

そして、行く手を阻むモ 

たお ひと 

ンスターを倒し、人から 

a なし 5 こうどうはん 

話を聞くことで、行動範 
囲が広がっていきます。 



B 情報収集をする 

せかいかくち まち むら 

世界各地にある街や村などに 

かずおお ひとびと す 

は、数多くの人々が住んでい 

かなら ひとびと 

ます。必ずすベての人々から 

はなし さ おも ぼう 

話を聞きましょう。思わぬ冒 
険のヒントをもらえることも 

はなし 3 ひと 

あります。話を聞きたい人の 

まえ ちか ひと む 

前まで近づき、その人に向か 
って C ボタンを押せば、画面 

じょう ひ y じ 

上にメッセージが表示されて 

じょうほう に*うしゅ 互_はな 

情報を入手できます。1度話 

ひと し•う9ょうご 

した人でも、イベント終了後 

はな あら じょうほう 

に話しかけると、新たな情報 
を入手できることもあります。 



10 
























bW ベる 

_ や！!、ダンジョンの’$などに 
は、所々に宝箱やコンテナが置 
いてあります。それらの前まで 
近づいて c ポタンを押すと、箱 
の中身を入手することができま 
す。また、看板やポスター、石 
像なども、近づいて C ボタンを 
押すこと（こよって、その内容を 
読んだり調べたりすることもで 
きます。この他にも、見慣れな 
い物を見つけたら、とにかく C 
ポタンで調べてください。新た 
な発見があるかもしれません。 



まち ちよう$ たつ かすおお 

街には調査の対象物が数多くある。 


B 乗り物を利用する 

このゲームには、フロア間の移動や、特殊なフィールドを移 
動!するための乗り物が登場します。これらの使い方を以下で 
紹介しますので、しっかり覚えておきましょう。 



マシン 


0串うさ ひょうへき ばしょ い 

流砂や氷壁などの場所を移 
動するための乗り物がマシ 

e ♦うし•ご 

ンです。入手後は、アイテ 
ムの使用と同じ操作で搭乗 
します （ tt 細は P 26 參龠)。 


まえ た 

扉の前に立って C ボタンを 

お とび9 ひら 

押すと、扉が開き、エレべ 

なか はい 

一夕一の中に入ることがで 

なか はい とくてい 

きます。中に入ると、特定 

かい じどうてさ いどう 

の階へ自動的に移動します。 
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キャンプモード 

。 キャンプ モサ HHf まミとが 

行えます。その見方と使い方を説明しま1~。 


\1 


みかた 

■キャンプモードの見方 


移動モード時に A ボタン 
をネ甲すと、キャンプモー 
ドに入ることができます。 
キャンプモードでは、メ 
インコマンドウインドウ、 

現在の所持金、パーティ 
一の状態が表示されま 
す。それぞれの詳しい見 

かた かき かく 

方については、下記の各 
項目を参照してください。 


キャラクター 



"it 

.ド、'.：.'ソ ... 


m 


七: a 鐘 



❷ 


〇メインコマンドウインドウ 

メインコマンドウィンドウはアイテム、テクニッ 
ク、とくぎ、そうび、ステータス、そうだん、マ 
クロの7つのコマンドに分かれています。詳細は 
P 13からの各項目を参照してください。 

❽パーティーの状態 

II キャラクターの名前 
0キャラクターのレベル 
H h p (ヒットポイント)の ii 在値/最大値 

げんざいら 色 i* だいら 

0 T P (テクニックポイント)の現在値/最大値 



$現在の所持金 
(単位/'メセタ） 

ぜんたいげんざい 

ノ く—テイ — 見在、 
戸有しているお金の総 
額を表しています。 
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りようほう 

B メインコマンドウインドウの利用法 



メインコマンドウィンドウの各コ 
マンドは、方向ボタンでコマンド 
の選択奪行い 、 A . C ボタンで決 
定、実行します。また、 B ボタン 
を押すことでキャンセルとなり、 

1つ前のウィンドウに戻ることが 
できます。さらに、スタートボタ 
ンを押すとキャンプモード自体が 
キャンセルとなり、直接移動モー 
ドに戻ることができます。 


■アィテム 

しょじ つか 

所持しているアイテムを使 
ったり、調べたり、捨てる 

つか 

ときに使います。アイテム 

そうび ものいがい 

は、装備している物以外に 

さいだい こ しょじ 

最大40個まで所持すること 
ができます。 



つかう 


選んだアイテムを 
使用します。力一 
ソルで使用するア 
イテムを選柄し、 

A ボタンで決定し 
てください。 


しらべる 

アイテムの効果を 
知ることができま 
す。武器、防具を 
選択すると装備可 
能なキャラクター 
が►で示されます。 


すてる 

不要なアイテムを 
捨てることができ 
ます。捨てるアイ 
テムに力ーソルを 
合わせ、 A ボタン 
で決定します。 
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テクニックの插ぃ方 


Q テクニック 

キャンプモードで使用でき 
るテクニックを使うための 
コマンドです。まずは、テ 
クニックを使用するキャラ 
クターを選択。次に使いた 
いテクニックを決定します。 
テクニックによっては、こ 
の後'相手や場所を指定す 
る必要があります。その場 
合は力ーソルで選を尺した後、 
A • C ボタンで決定してく 
ださい。 


爾^^^豢 

Him Wm 

「顆 ^ 

:驪 

讎_國 

iBf warn j\ つ a 1 :二〒 1 

テクニックによっては、イ吏用する際 

あいて ばしょ せんたく けってい ひつ 

に、相手や場所を iS 尺、決定する必 
要があるものがあります。 


3とくき 


キャンプモードで使用でき 
る特技を使うためのコマン 
ドです。操作方法はテクニ 

おな しようしや 

ックと同じで、まず、使用者 

せんたく つぎ つか とく 

を選択し、次に使いたい特 

ぎ せんたく けってい 

技を選択、決定します。 




_ 

國 





14 
















































Q そぅひ 

M. iAoi ィ更を荇 

うコマンドです。“そうび” 

せんたく けってい みぎ 

を選択、決定すると、右の 

がめん で だれ 

画面が出ます。ここで、誰 

そうびへんこう き 

の装備を変更するのかを決 

かきそうさおこな 

め、下記の操作を行います。 



ぶきぼうぐそうび 

武器/防具の装備ポイント 



❶歆器/防具を装備する 

キャラクター選択後に存^) 
画面が表示され ます。 装備 
品を選択すると、各数値が 
変化し ます。 確認したら A 
ボタンで装備変更し ます。 

❷武器/防具をはずす 
瓣ゥィント*ゥの力一 

ソル(ま、方尚ボタンの左で 
現在装備ウィンドウに移動 
アきます。ここで選択、決 
定すると装備をはずせます。 

❸歆器には片手為と 
両手用がある 

武器には片手用と両手用が 
あります。両ヂ用を装備す 
ると盾は自動的にはずされ 
てしまい防御力は落ちます 
が、攻擊力はアップします。 


15 






























































ステータス 

キャラクターの薩ヂを i た 
り、パーティーの m び#え 

きす衷と£のせコ n 
特に並び順は戦闘では重要 
になってくるので、絶えず 
気を配るようにしましよう。 



つよさ I ステータスのチェック 


"つよさ”を見るキャ 
ラクターを決定する 
と、右の画面が出ま 
す。この画面で A • 
C ボタンを押すと覚 
えたテクニック、さ 
らにもう1度押すと 
特技の一覧が表示さ 
れます。 



〇キャラクターの顔 

キャラクターの顔が表示されます。 

❷镜在装備している轰器/防具 

M から膳に i 、 辟、縣、■に難してぃる M と酿です。 

❸王1在の所持金 

iS の M ネ I 签です。メセタという、 a 貨単ィ i で表示されます。 

❹キャラクターのプロフィール 

±から11に、羞 M 、 タィプ、レベル、挙胳、 m 在の HP / 最大' HP 、 
縫の T P / 駐 T P が讓善されてぃます。タィプには、磁編 、 i 
tk 生い立ちなどキャラクターの特性を表すものが表示されます。 
また、 HP、T P は常にチェックするようにしましよう。 
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げんざい のう〇ょくち 

❺現在の能力値 

すうち たか たか せんとう さい ゆう 1 } 

数値が高ければ高いほど戦闘の際、有利になります。 


たいりょく 

こうげ$9ょく た奉如いとくぎ い〇本く せう〇つ 

攻擊九体術系特技の威力.成功率 

どく まひ たい て VC う 1 U く 

毒や麻择に対する抵抗力 

せいしんりょく 

ほ， 3けくぎ い >)1 く せ VC うりつ 

テクニックや歲法系特技の威力.成 W 

ts ば-あいて VC う9パぼうぎょ 

それらを敵にかけられた場合の抵抗力•防御力 

すばやさ 

こうどうい てさ こうげさ かく*)つ 

行動順位、敵の攻擊をかわす確率 

せんせ tc うげさ かぐ）つ 

先制敗擊をかける確率 x かけられる確率 

きょうさ 

こうげき かくり9 

攻擊がヒットする_ 

クリティカルヒットする» 

こうげきりょく 

て S あた ち x くせつこうげき おお 

敵に与える直接攻繫のダメージの大きさ 

ぼうぎょりょく 

てさ う ち/(せつこうげき 

敵から受ける直接攻擊のダメージ 


❻現在の経験値など 

上が現在の経験値、下が次のレベルに達するのに必要な経験値です。 

[ な b びかん ) パーティーの順番決定 I 



ぼうぎょり i く たかひと まえ 

HP 、 防御力が高い人ほど前に。 


パーティ_の並び替えを行う 
コマンドです。設定方法は先 
頭から順にキャラクターを選 
択して A • C ボタンで決定し 
ていきます。また、 B ボタン 
でキャンセルすることもでき 
ます。戦闘時には、先頭にい 
るキャラクターほど攻撃を受 
ける確率が高くなるので 、 H 
P の少ないキャラクターや防 
御力の低いキャラクターを後 

ほう も 

方に持っていくと、パーティ 
=全体のダメージを最小限に 
抑えることができます。 
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0 そぅだん 

パーテエー芮で、 Mi する 
ときに使うコマンドです。 
目的を見失ったり、道に迷 
ったりした時に相談してみ 
てください。きっと、活路 
が見い出せることでしよう。 



fe 闘時の行動を決めておき、 

せってい こうどうせんたくけってい 

設定した行動を選択、決定 
することで戦闘をスムーズ 
に行えます。組み合わせに 
よっては、 i 劣な擊 
も行えます （P 25参照） 



マクロコマンドの設定方法 

1 fe 差する記号 つ 最铋に行 ii する 

1 ( A 〜 H ) を選ぶ 乙 キヤラクターを選ぶ 


せんたく けってい 

“マクロ"を選択、決定すると 

さごう ひ1うじ せっていず 

A 〜 H の記号を表示（設定済 

さごう しろ みせつてい 色か、 

みの記号は白、未設定は赤）。 

錄の轉譏较錢します。 



せってい さごう さ つぎ 

設定する記号を決めたら、次 

かく こうどうせってい 

は各キャラクターの行動設定 
です。まずは、最初に行動す 
るキャラクターを決定します。 



鼻 
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I アイテムの設萣について 



J 圓 Hi 國圓麵 L 

■ tums n 湖 tTJi ■ 

アイテムの使用も設定できるが…。 


マクロコマンドで設定した 
アイテムが、消耗する物の 
場合、アイテムがなくなる 
と マクロコマン ドが使用で 
きても、アイテムは使用不 

かの'5 

可能となります。テクニッ 
ク、特技の場合も同様です。 
マクロが不完全な時は、マ 
クロ記号が黄色になります。 


||マタロの齒笔 

すでに設定してあるマクロ記号に力ーソルを合わせて、 A•C 
ポタンを押すと、消去するかどうかを聞いてきます。ここで“は 
い”を選択決定するとマクロ設定が消去され、マクロ記号の色 
が設定済みの白から未設定の赤に変わります。 



設定の確認、 

けってい 

決定をする 


戦闘時のコマンドから、行動 
内容を選びます。テクニック、 
特技、アイテムは、どれを使 
用するのかも選択決定します。 


全員の設定が終わると、設定 

ないよう かくにんがめん ひ i うじ 

内容の確認画面が表示されま 

せんたくけってい 

す。“はい”を選択決定すると 

せっていかん9ょう 

設定完了です。 
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システムモード 


しんこうちゅう ほぞんかくしゅせつてい へ-をこう 

進行中のゲームの保存や各種設定の変更を 
簡単に 実行できるのが、システムモードです0 


みかた 0ようほう 

■システムモードの見方とコマンドの利用法 
移動 モー ドで スター ト 

お がめん 

ボタンを押すと、画面 
左上にシステムモード 

あらわ 

のウィンドウが現れま 
す。方向ボタンの上下 
でコマンド選択 、 A • 

C ボタンを押して決定 
してください。 



❶セーブ 

ゲーム C 7) 進行状況を保存しま 
す。方向ボタンでセーブした 
いファイル（全部で3つ）を 
選択し 、 A . C ポタンを押す 
とセーブ完了です。すでにデ 
一夕が入っているファイルを 
選ぶと、“まえのデータがきえ 
てしまいますがよろしいです 
か？”と聞いてくるので、“は 
い’’か“いいえ”を選択し、 

A • C ポタンを押します。キ 
ヤンセルは B ポタンです。 
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❷メッセージスピード 

ひょうI;そくど せってい 

メ ッ セージの表示速度を設定 

ほう_こう さゆう 

します。方向ポタンの左右で 
表示速度 （ 丨〜5の5段階で、 

もっと はや tat おそ 

I が最も速く、5が最も遅い） 
を選択し 、 A • C ボタンを押 

けってい しょきせってい 

して決定します。初期設定で 

そくど ひ zi じ 

は「3」の速度で表示されま 

おそ せってい 

す。なお、遅く設定しても、 
A . B . C ボタンのいずれかを押 

つづ あいだ そく 

し続けている間は、「丨」の速 
度で表示されます。 



❸ せんとうそ〈ど 

せんとうち，う 

戦闘中のメッセージ（ダメー 

すうち ひょうI；じかん 

ジの数値など）の表示時間を 

せってい ほうこう さ 

設定します。方向ボタンの左 

ゆう ひょうし*じかん _だん 

右で表示時間 （ I 〜5の5段 

か V » 1っ と はや ちっと 

階で、丨が最も速く、5が最 

おそ せんたく 

も遅い）を選択し 、 A • C ボ 

お けってい しよ 

タンを押して決定します。初 
期設定では「3」の速度で表 
示されます。なお、戦闘シー 

ンのアニメーシヨンのスピー 
ドは変わりません。 



❹ボタンせってい 

A 〜 C ボタンの操作の設定を変できます。あらかじめ6種 
類 (7) 組み合わせが用意されていますので、方向ボタンの上下 
で組み合わせを選択し 、 A • C ポタンを押して決定します。 
自分に合ったポタン設定でゲームを楽しみましょう。 
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❶敵の名前 

10盖した^7^ M が表示 
されます（複数もあり）。 

❷荇動コマンド 

: i 〒動するためのコマンド 
です（右ページ参-)。 


❸状態ゥィンドゥ 

パーティーの状態ウィンドウです。キャラクターごとに分かれ 

かく なまえ げんざい げんざい 以う 

ており、各キャラクターの名前、現在の H P 、現在の T P を表 

li なまえ みぎ せんたく こうどう 

示。キャラクターの名前の右には、選択した行動のマークや、 

て3 う とくし*こうげ S さん Ui . ノう 』 i ,, 

敵から培'けた特殊攻擎 （P 27参照）のマークか表不されます。 



■ ik 常バトルシステム 
モンスターに遭うと、自動 

てき せんとう き .*1 

的に戦闘モードに切り替わ 
り、さまざまなコマンドを 
選択しながら戦うことにな 
ります。ここでは、徒歩で 
移動しているときの戦闘に 
ついて説明しましよう。 



■ 02 Kp k£2il£l u2ftu9 ■ 


モンスタ— 
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•行動コマンドの利用法 

こ3ど3 

行動コマンドには、3つのタイプがあります。いずれかのコ 

ほうこう じようげ えら けってい 

マンドを方向ボタンの上下で選び、 A • C ボタンで決定して 
ください。各コマンドについては、以下を参考にしましょう。 


各キャラクターの行動設定 


このコマンドを 

選択すると、5 

こうどう 

つの行動 マーク 

ひ i うじ 

が表示されます。 

ほう 

なにをするか方 

こう せんたく 

向ポタンで選択 

けってい 

し、決定しまし 
ょう。それぞれ 

ないよラ 

の内容について 
は、右記を参考 
にしてください。 


S 

げんざ V 碑うび X $■ たたか そうび 

5見在装備している武器で戦う（装備 
していないときは^されない)。 

園 

テクニック （ P 34# 照）を使う。な 
にをだれ ( fe ) に使うかを決定する。 

0 

特技 （ P 38# 照）を使う。なにを 
tztliU ) に使うかを決定する。 

回 

おも かく さんしょう つか 

主に回復アイテム （ P 4渗照）を使 
う。なにをだれに使うかを決定する。 

てさ こうげさぼうぎょ 

敵からの攻擊を防御する（ダメージ 
が減少)。戦うことはできない。 



マクロコマンドで戦う 


キャンプモードで設定した、 
マクロ （P 18参照）で戦うコ 
マンドです。方向ポタンで記 
号を選択 、 A • C ボタンで決 
定すれば、自動的にその行動 
をとることができます。 



關關騸 

■ ItiIMmI njlrn limLq iiaj ■ n I ■ 


I 戦翻から脱出する 

その 111 から、 Ml することができるコマンドです。“てった 


い"を選択し 、 a • c ポタンを押しましよう c 
しも戦闘から撤退できるとは限りません。 


ただし、必ず 


※“コマンド*のアイテムで武器を使うと魔法効果などが得られる場合もあります。 
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B 通常バトルの II れ 

せんとう き か あと せんとう なが 

ここでは、戦闘モードに 切り替わった 後の、戦闘の流れにつ 
いて説明しましょう。戦闘に勝つことによって、キャラクタ 
一は成長します。恐れず、どんどんチャレンジしてください。 



まず、行動コマンドの 

なか 

中から、なにをするか 

ほうこう じょうげ せん 

方向ボタンの上下で選 
択 、 A • C ポタンで決 

てい てったい せんたく せいこう 

定。撤退を選択、成功 

III う*)よう 

するとここで終了です。 


J 麵—.圓 91 麵 L 



“コマンド”のときは、 

ひと*)ひとり こうどうけづてい 

丨人 I 人の行動を決定 
しまし よう。"マクロ" 
のときは、どの組み合 
わせで戦闘をするか記 
号を決めてください。 



_ 

J 圓國國國圓 L 



▽動を蚤 3 たら戦闘開 
“ですミ蟀が全滅する 
まで、何度も繰り返し 
戦いましよう。ただし、 

ぜんめつ 

パーティーが全滅する 
とゲームオーバーです。 




敵が全滅したら、戦闘 
終了です。このとき、 

てき も けいけんち 

敵の持っていた経験値 

かね て はい 

とお金が手に入ります。 

にIIうしゅ 

また、アイテムを入手 
することもあります。 






せんとう u う*ご いどう もど 

戦閼終了後は移動モードに戻る 
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■コンビネーションバレシステム 


戦闘中、2人以上のキ 
クターのテクニックや特技 
を組み合わせることによっ 
て、さらに強力な複合効果 
を作り出すことができます。 
例えば、テクニック A と特 
技 B の組み合わせで複合効 
果 C が発生する場合。テク 
ニック A を持っているキャ 
ラクターの後に、特技巳を 
持っているキャラクターが 
連続して行動をするように 

せってい ふたり 

設定すればいいのです。2人 
の行動が連続して行われな 
いと、複合効果 C は発生し 
ないので、組み合わせを発 
見したらマクロ設定すると 
確実でしょう。複合効果は 

ぜん しゅるい さが 

全15種類あるので、ぜひ探 
し出してください。 






■ ■ 





の 






敵の会体 

ふくごうこうげ§ 

複合攻犟もある 




このゲームでは、味:^ 
キャラクターの複合効 
果だけでなく、敵も複 
合効桌ゃ、合体攻擊夸 
してきます。これを阻 
止するためには、合体 
などの要素を持ってい 
る敵を集中攻擊するな 
ど、敵との駆け引きが 
必要になります。 
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■マシンバ hi レシステム 


戦闘には通舍バトルの他に、 
マシンバトルがあります。 
これは、マシン〖こ乗ってい 
るときに敵に遭遇したとき 
の戦闘です。戦闘モードに 
切り替わったら、以下の要 
領で行動を決定しましょう。 



H マシンバトル画面の見方 

❷ 

❸ 姿 

〇敵の名前 

敵の名煎が表示されま 
す（'複数もあり）。 

❷行動コマンド 

行動するためのコマン 

ドです（以下参照）。 

❸状態ウインドウ 

マシンの耐久力を表示。ダメージを受けると減っていき、〇にな 
るとゲームオーバーです。戦闘が終了すると自己修復します。 


•行動コマンドの利-法 
マシンノ N ： トルの行動コマン 
ドにも、3つのタイプがあ 
ります（右記参照）。方向ポ 
タンの上下で行動を選び、 

A • C ボタンで決定しまし 
よう。ちなみに、“オプシヨ 
ン”は回数制限があるので、 
使用すると減っていきます。 
消耗したら、宿屋に泊まっ 

かいふく 

て回復しましよう。 


こうげき 

つう1^うへい S 二う 

マシンの通常兵器で攻 
擊をするコマンド。 

オプション 

マシンに搭載されてい 
る、オプション兵器で 
攻擎夸するコマンド。 

® 尺後、オプションの 
中からなにを使うかを 
選び、決定する 。 

てったい 

せんとう てつたい ，しつ 

戦閼から撤退する（失 
敗もあり）コマンド。 
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てき とくしゅこうげき 

■敵からの特殊攻撃 


てき とくしゅこうげき う 

敵から特殊攻撃を受けると 

じょうたい もじ いろ 

(状態ウィンドウの文字の色 

へんか せんとう ふり 

が変化）、戦闘が不利になっ 

すばや かいふく 

てしまうので、素早く回復 

ぜんいん まひ 

しましょう。全員が麻痺 • 

ひんし きのろていし 

瀕死•機能停止になると、 
ゲー厶才ーバーです。 



ちゅう どく 

中毒 

- L ' r l 

く黄色で表示〉歩いているうちに H P を洛耗する。 
テクニック•特技•アイテム•宿屋で回復 0 

き ぜつ 

気絶 

,1 ‘ザィ E 

HP : 244 
TP： 127 

あおひょうじせんとうち*う じり S かい 

く青で表示〉戦關中はなにもできないが、自力で回 

ふく せんとうご し*どうてき か VVi •く 

復することもある。戦關後は自動的に回復する。 

ま ひ 

麻痺 

フ TjL 111 

ぬ! 2? 

く青で表示)賴中はなにもできない。テクニック • 
特技•アイテムで回復（自然に直ることも)。 

ひん し 

瀕死 

□ 

あかひょうじ し•ようたいせんとうち碓ういどうち♦う 

く赤で表示 ） H P が0の状態で戰闊中•移動中とも 
なにもできない。テクニック•宿屋などで回復 0 


□ 

く赤で表示)アンドロイドの H P が0になった状態 

せんとうち♦う せんとうご ビどうか\‘く 

で戦關中はなにもできない。戦闘後に自動回復 


II マシンには 3 つのタイプがある 

冒険の途中で入手できるマシンには、3つのタイプがありま 
す。入手後は、アイテムコマンドで利用しましよう。 



ランドマスター 

キヤタピラにより流砂、 
でも移動できる装甲氧 



アイスデッカー 


ひようへさ はかい 

氷壁を破壤するドリル 

そ^: おね#たさうしゃ 

を1庸えた大型碎永車0 



フロームーバー 


ち*••ようすいじょうこうそくいビう 

itiLh や水上を高適多動 
できるホパークラフト。 
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みせ 


ようほう 


お店の利用法 


ぼうけん か かずかず み.せ 

冒険には欠かすことができない数々のお店。 

りようほう しようかい 

それぞれの利用法を紹介しましょう。 


■お店ガイド 

摇ゃ S には、1験にな 
物を売買する3種類のお店、 
そして、傷ついた体を休め 
る f 屋があります。必ず立 
ち寄るようにしましよう。 





アイテムを買う 

H P を回復する薬や、移動 

M のアイテムなどを買うこ 
とができるお店です。所ネ 1 
品を売ることもできます。 

轰4ゃ Mi を夤ぅ 

戦闘時には欠かせない武器、 
防具を買うことができるお 

遠です。 SM と闕 、 M 
持品を売ることもできます。 


ろ てん 

露店 


やど や 


アイテム•武器•防具を買う 

武器や防具、アイテムの売 

ばい みせ みせ 

買ができるお店です。も'店 
の造りは簡素ですが、売り 
物は役立つ品ばかりです。 


ステータスを回復する 

戦闘などで消費した H P 、 

T P 、 特技を回復すること 
ができるお店です。また、 
瀕死状態も回復できます。 
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どうぐや ふ*き ぼうぐや ろてん りようほう 

B 道具屋•武器/防具屋•露店の利用法 


カウンター齒しに店の人に 
話しかけます。その後、方 

こう Ci うげ 

向ポタンの上下で“かいた 
い”か“うりたい”を選択、 
A • C ボタンを押して決定 

ばいばい ほうほう 

します。売買の方法は、そ 
れぞれ以下で紹介します。 





方向ボタンの上下で買いたい 


商品を選択し 、 A • C ボタン 
で決定します。なお、武器や 
防具を買う場合、商品を選択 
した時点で、その選択した商 
品を、誰が装備できるのかを 
確認することができます。 


鴒合 

下で売りたい 
物を選択し 、 A • C ボタンで 
決定します。所持品が9個以 
上ある場合、方向ポタンの左 
右で所持品リストが次夕に表 
示されます。ただし、装備し 
ている物は売れません。 


涵 


- 1 1 




B 宿屋の利用法 

みせ ひと はな 

店の人に話しかけます。そ 
の後“ はい” か“ いいえ” 
を選択、 A * C ボタンを押 
して決定します。宿代は、 
パーティーの人数が増える 
と高くなります。 
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■魅力あふれる登場キャラクター 


ここでは、主人公のルディをはじ 
め、バーティーとして活躍するキ 
ャ ラクターを紹介します。なお、 
このゲームでの最大 パー テ イーは、 
5人までとなっています。 




ルテ^ 


主人公の 

しんまい 

新米ハンター 


元ストリートキッズの 
リーダーで、ライラに 

つか そうこあ 

捕まるまでは倉庫荒ら 
しの常習犯として有名 
だった。ライラのもと 

し，ぎょう つ 

でハンターの修行を積 

げんざい せいしさ 

み、現在は正式なハン 

ほんぺん し♦じんこう 

ター。本編の主人公。 
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雙 ファル ( i £ 


關 スレイ 


さい 

(? 歳 


I マジックを使う 
キサな魔道士 


テクニックはもちろん、 
太古に消滅したといわれ 
るマジックをも使いこな 
す、凄腕の魔道士。ライ 
ラとは昔馴染みのようだ 

そんざいげんどうなぞ 

が、その存在や言動は謎 
に満ちている。ルデイを 
すぐに子供扱いする。 


いでんし も 

ネイの遺伝子を持つ 

じんこうせいめいたい しょうじょ 

人工生命体の少女 


ネイシリーズの遺伝情報を元に 
生み出された人工生,体。生ま 
れたばかりであり、外界に出た 
ことがなく、その様子は情報で 
しか知らない。 
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_ フ气 ■レン 

mh 


I 腿ァンドロィド 

幫薛かつ_な蓰韃のァンドロイ 
ド。多嫁な内蔵特殊武装を持つな 

たかせんとうのう*)パほこ なぞちよう 

ど、高い戦闘能力を誇る。謎の超 

織にょって逼り s され、_も 

どこかで精力的に活動:アルゴル 
太陽系存続の鍵をにぎっている。 
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I 木思議な力を秘めた 

なかま 

I エスパーの 仲間 
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■全 4 系統の技を使いこなす 

テクニッ产は、笑きく矣けて4系統^) 
ります。各キャラクターのレベルが上 
がると、覚えることができます。 



綱 


こうげきけい ただい あた 

攻撃系には、多大なダメージを与える 

いちげき てき ぶんかい しようめつ 

ものと、一撃で敵を分解、消滅、また 


し いた 

は死に至らしめるものがあります。 



1 

フォイエ/ギフォイエ/ラフォイエ [対^)敵 1 体 

似 人 

発:: 

火 か 

体：. 

: 日；. 

M った M の) is のを 1 げ、灸させてダメ 
ージを与えます。「ラ フォイエ」 が最強ランクです。 

バータ/ギバータ/ラバータ [対象]敵丨体 

/皿/ 

低：. 

下 か 

ぶんしうんどう せいぎょ ねら ts たドおん さ , , 

分子運動を制御し、狙った敵の体温を急激に下けてタメ 
—ジを、えます。「ラバータ」が最強ランクです。 

閃:.: 

光ス 

グランツ/ギグランツ/ラグランツ [feft 敵 1 体 

未萌の餒ぃ筅の美で、 II った M を二金に m きダ メー 

ジを与えます。「ラグランツ」が最強ランクです。 
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ザン / ギザン / ラザン[勤舊] n 筌铱 


敵の周囲に真空状態を作り出し、気圧差によって切断し 
てダメージを与えます。「ラザン」が最強ランクです。 


グラブト/ギグラブト/ラグラブト[鲟 


高重力場を発生させ、それによって敵を圧縮しダメージ 
を与えます。「ラグラブト」が最強ランクです。 


メギド[纖優雞 

fe りや悲しみのパワーを 
こめた エネル ギ_で、敵 
の周囲に爆発を起こしダ 
メー ジを与えます。 


プロセダン [Sm] 敵全体 


てき ぶんしけらごう かいほう 

敵の分子結合を解放し、 

ぶんかいしようめつ 

分解消滅させます。ただ 

せいぶつけい てき 

し、生物系の敵には、あ 
まり効果がありません。 


ぶ 4= 


.iLsaHli ■ 


ボルト 「Ai ] 敵|体 


サボルト[対臝]敵全体 


敵の神経組織を破壊して、 
即死させます。「サボルト」 
は「ポルト」に比べ、成 
功率が若干落ちます。 


こうげきほじょ ぼうぎょけい てき さ ぎゃく 

攻撃補助•防御系には、敵のステータスを下げたり、逆に、 

なかま あ 

仲間のステータスを上げたりするものなどがあります。 


シフタ[賴 ] 鑛 U 

けん じんたい Si うか きん 

腱や靱帯を強化し、筋力 
を丨00%発揮できる状態 
にすることによって、仲 
間の攻撃力を上げます。 


。たいしょう，なかまぜんいん 

シュネラ[対象]仲間全員 


しんけいでんり*う でんたつそくど はや 

神経電流の伝達速度を早 
めることによって、身体 
の反応速度を上げ、仲間 

すばや あ 

の素早さを上げます。 


浓対€の“生物”はアンドロイド以外、“仲間”はアンドロイドも含めた仲間です。 
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デバンド彌]麵貨 ■ ジェルン[職繼祛 


パーティーの周囲に、強 
力な力場を形成し、敵の 
攻撃を一部吸収してダメ 
—ジを減少させます。 

ドランク[葑 m ] it # 

てき しんけいはんのうそくど ていか 

敵の神経反応速度を低下 
させることによって、素 
早さを下げます。攻撃が 
命中しやすくなります。 


M 系 

y si 關國園關 匕 


敵の代謝機能の速度を急 
激に上させ、体内から 
老化させることによって 
攻撃力を下げます。 


. 广たい U う，てきぜんたい 

シーリス[対象]敵全体 


敵の周囲に特殊な結界を 
張りめぐらせ、その敵が 
持つテクニックをすべて 
使えなくします。 


リミタ濁勒藏 Si 


てき しんけいきのう かんしょう 

敵の神経機能に干渉し、 

きぜつじょうたい ua い き 

気絶状態に陥れます。気 
絶した敵は、まったくの 

むぼうび 

無防備となります。 


ちり A けい いがい なかま かいふく ち♦うどく 

治療系には、アンドロイド以外の仲間の H P 回復や、中毒、 

まひ きぜつ ひんし じようたい ちりよう 

麻痺、気絶、瀕死などの状態を治療するものがあります。 
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たいしようせいぶウひと9 

アンテイ[対象]生物丨人 


どく おか なかま 

毒に侵されている仲間 


の 


じよう 1 ‘ 


画 


内臓器官を浄化すること 

ゆうがい どくそ 

によって、有害な毒素を 

かんぜん ち•うわ 

完全に中和します。 


. r たい t よV一 せいふ•つぜんいん 

アロウス[対象]生物全員 


気絶している仲間の神経 

i ? のう かつどう ふっかつ 

機能の活動を復活させる 

さぜつじようたい 

ことによって、気絶状態 

かくせい 

から覚醒させます。 


移 ii 系 



いどうけい まち むら いっ 

移動系には、街や村へ一 
_にして移動するものと、 

だっし•つ 

ダンジョンから脱出する 

しゅるい 

ものの2種類があります。 




リムパス！:!勘 if " T 又 


まひ なかま しんけい 

麻痺している仲間の神経 

きのう かつどう かっせいか 

機能の活動を活性化させ 

まひじょう 

ることによって、麻痺状 

たい かいじょ 

態を解除します。 


リバーサー[馳娜 


瀕死状態に陥っている仲 

ま ふっかつ どうじ 

間を復活させます。同時 

なかま さいだい 

に、その仲間の最大 HP 
の1/4を回復します。 


リジェネス[職雛又 


中毒、麻痺、瀕死をすべ 

いちど ち 9よう 

て一度に治療することが 
でき、さらに 、 H P を完 
全に回復します。 




リュー カー仲間全 M 

I 

. 广たいなか JL ぜんいん 

ヒーナス[対象」仲間全員 

すでに=臺でも fe れたこ 
とがある街や村などへ、 
一瞬のうちにして移動す 
ることができます。 

おくぶか いつ 

奥深いダンジョンから一 
瞬のうちに脱出します。 

たど つ ばしょ かく 

迪り着く場所は、各ダン 

いりぐち 

ジヨンの入口です。 
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とく ぎしようかい 

特技紹介 

M に鉍輩絜の I 4 M な緩を接うのが144です。 

初期 パーティーの 特技と共に紹介しましょう。 


■各キャラクターは独特の特技が使える 


特技とは、各キャラクターの 

のうりょく い おも こうげき 

能力を生かした、主に攻撃を 

とくしゅのうりょく 

メインとした特殊能力のこと 

とくぎつか つう 

です。特技を使うことで、通 

じようこうげきしの て$ 

常攻撃を凌ぐダメージを敵に 
与えることができます。 


けんじゅつ 

剣術 

華麗な剣さばきによってさまざまな攻擊をします。 

たい t •ダ3 

体術 

すばや うご Z21 こづげ 5 

素早い動きと強 A な拳によって攻繫します。 

マジック 

t くべつ W, < だてさ ただい あた 

特別な力を操り出し敵に多大なダメージを与えます。 

ないぞうとく t 冷ぶ今う 

内蔵特殊武装 

アンドロイドが体内に持つ特殊機能を使います。 

mm 

とくてい ぶさ つか てき a んろう 

特定の武器を使うことによって敵を翻弄します。 

ひ〇つ 

秘術 

多くの知識から編み出された技を使いま t ; 

ほう 

法力 

特別な「言葉」を用いてパーティーの危機を救います。 





しようかいすう 

それぞれの使用回数 


特技は、 

が決まっており、宿屋に泊ま 
ることで回復します。また、 

しようかい 

レベルアップにより、使用回 
数が増え、新たな特技を覚え 
ることもあります。 
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■初期パーティーの特技を紹介 

キャア艺ターの_の_麵には、_斧,、_ 

など多数あります。また、その効果、対象もさまざまです。 
ここでは、初期パーティーの4人の特技を紹介していきます 
ので、特徴を十分に把握して、戦闘やキャンプモードで役立 
ててください。また、初期パーティー以外のキャラクターの 
特技については、付属のマップ裏の表を参照してください。 


■ ■ ‘、 けんき 

J レフ-ィ 【剣技】 

優れた剣さばきで敵を一：^のもと、粉“する 


ソードクロス 

効果：ダメージ- 

たいしょうて存 たい 

対象:敵丨体_ 

騎を編、 S とりし、に南りっけ 

ることによって、通常攻撃の2倍のダメー 
ジを敵に与えることができます。 

エアスラッシュ 

効果：ダメージ' 

たい しょうて3ぜんたい 

[_ 対象:敵全体」 

箚を核二 i にく 4って、そのに备 
って真空を発生させ、すべての敵に多大な 
ダメージを 与えることができます。 

レイブレード 

効果：ダメージ- 

たいしょ * て^ たい 

対象:敵丨体_ 

二 「 Ij の労を?1らせ、尖な發 

擊，を剣に持たせることで、いかなる種族 
の敵をも断つことができます。 

エクスプロード 

r こうか しょうめつ — 

効果：消滅 

た•••しょう て さ たい 

対象:敵丨体_ 

から餒ぃばかりの1を玆ち、 W らの揉 
を觀な發として ii 道し 、 a 1 

に粉砕、消滅させることができます。 

アースバインド 

「鉍 梟 : mi ' 

たいしょうてさ たい 

L 対象:敵丨体_ 

关地に妾き李:てた鉑から M に高かっ 

な「気」を走らせ、そのショックで気絶さ 
せ、動きを止めることができます。 
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» 身 _ ぶぎ 

フイフ 【武技】 

じざい つか てき ほんろう 

スライサーを自在に使いこなし敵を翻弄する 


ヴオルテックス 

厂 こづか J, 

効果:ダメージ 

たいしょうてさ たい 

対象:敵1体」 

スライサーを敵にまとわりつかせるように 
螺旋軌道で飛ばし、敵丨体を斬りつけて大 
ダメージを与えることができます。 

デスサイズ 

r-C -5 かし 

効果:死 

たいしょうてき たい 

[ 対象:敵1体 

_にも A まらぬ速さで、スライサーを飛ば 
し、二閃のもとに敵の首を切り落とし、息 
の根を止めることができます。 

ムーンシェイド 

广 こうか 5ぜつ 

効果:気絶 

たいしょうてきぜんたい 

対象:敵全体」 

スラィサーの S っ il ぃ M 窮 M を S って4轴 
経を刺激、破壊して、すべての敵を催眠状 
態に陥れることができます。 




ハ_ン 【 4 勘 

膨大な知識を用いて行われる秘術 


アストラルフレア 

「蘇,:ダメージ - 

たいしようてき たい 

[ 対象:敵|体」 

ァストラル镓の膨关なエネルギーを収束し 
て、それを敵に叩きつけることで大ダメー 
ジを与えることができます。 

エリ ミネ ート 

「M 梟:尭 " 

たいしょうて f たい 

[ 対象:敵丨体 

織を_に杂し4って繇に _、 織の 
- UxWH'k くことで、 H 二して無を 
与えることができます。 

エーテル ビジョン 

r- こうか 3よう じょうしょうが 

効果:器用さ上昇 

たいしようせいぶつぜんいん 

対象:生物全員 _ 

エーテル#のを尚 S することで、 

て S うご よ こうげ表 

敵の動きが読めるようになり、攻撃がヒッ 
卜する確率を上げることができます。 
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IS スレイ 【マジック】 


力:ずかず もち ただい 為た 

数々のマジックを用いて多大なダメージを与える 


フレエリ 

「 M 秦:ダメージ - 

たいしょうてき たい 

対象:敵 I 体」 

赛 i の尖 Ml を11にして、 M を i き 

払うことができます。テクニックにあるフ 
ォイエの原形でもあります。 

ヒューン 

「 M 梟:ダメージ - 

たいしょうてきぜんたい 

[ 対象:敵全体」 

大気の渦を作り、かまいたちのごとく敵を 
切り刻むことができます。テクニックの“ザ 
ン”の原形でもあります。 

タンドレ 

「發燊:ダメージ - 

たいしょうてきぜんたぃ 

[ 対象:敵全体」 

关臺¥を®ぅゎずかな ilm を11に砬 i 
し、敵の頭 i から強力な雷を菸給すること 
でダメージを与えることができます。 

エフェス 

「 M 梟:ダメージ- 

たぃいうて？ぜんたぃ 

対象:綠全体」 

i なる#ぃ簡晃を M に1つことでアンデッ 
卜や「この世ならざるもの J に多大なダメ 
—ジを与えることができます。 

レジェオン 

「鉍燊:ダメージ- 

たいしょうて 争 ぜんたい 

対象:敵全体_ 

あらゆる エネルギーを 収束し、大規模な爆 
発を発生させて、すべての敵に多大なダメ 
—ジを与えることができます。 

ディーム 

r* こうか し- -1 

効果:死 

たいしょうてき たい 

対象:敵|体」 

M ぃ榮めた S の吝を二 S にして肇ぃ遙り、 
丰命活動を琴全に停止させることができる 
恐ろしく、心強いマジックです。 

ネガティス 

「こうか しよ•うめ*? -1 

効果:消滅 

たいしょうて 争 ぜんたい 

[_ 対象:敵全体」 

「負の空間」を作り出し、触れるものすベて 
を、その空間に陥れ、跡形もなくこの击か 
ら抹消することができます。 
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ぶ き ぼうぐ 

武器•防具 • 

しよう力•い 

アイテム紹介 

このゲームでは、の道具が登場しま t 

なか いちぶ しようかい 

その中のほんの一部を紹介しましよう。 


/ 


\ 


■冒険をする M の必需品 

ill 昜には龜葑矣かせなぃ絨がと 

防具。そして、窮地に陥ったときに必 
要となる物がアイテムです。 




武器には、剣や斧などの近 
距離用と、ブーメランのよ 
うな遠距離用とがあります c 

なか か/たてせんよう りょうて 

その中で、片手専用と両手 
専用の物があります。 



J8BH 關 

■ ttSIWB ilnffUM |i3Hr ■ 


ダガー • - 

[4 銨] 40 メセタ 

刃渡りの短い、4、ぶり^:短剣。 

ぶっそう せかい いつ i/X じん 

物騒な世界なので、一般人で 
もこのくらいは持っています。 

ハンターナイフ • — 

[値段]120 メセタ 

えいり は も おおがた ば人のう 

銳利な刃专 fl つ、大型の万能 
ナイフ。のハンターたち 
が好んで使っています。 
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ブーメラン 

[値段]80 メセタ 

す 1(/た fi に減ってくる 

釀。否は紙•、てませんが、 
褒数の敵に同時に ダメージを 
与えることができます。 

スライサー 

[値段 v ] 160 メセタ 

鋼鉄^の銳い刃が#いている 

がたぶ5 は お 

ブーメラン 型武器。刃が折り. 
畳み式になっていて、持ち運 
びやすし、設計になっています。 

クロー 

[値段]1000メセタ 

f に精し j 使 m 状の武 
Pc 猶な動きが必要なので、 

たいし>つ じしん もの 

妹術に自信のある者でなけれ 
は使いこなせないでしよう。 


スチールソード 

[値段]280メセタ 

ながにぎ t こうてつせいちょう 

S しを ft っ、銅？勢?長 
剣。普碑 7) 街 (； あ帘段治辱で 
は、この剣以上の強力な武器 
を作ることはできません。 


チタニウムアッタス 

[値段] 640メセタ 


リ v»v よ フ の*んし よつ SKX \ 

軽量て m ®；#% チタンで 
できた戦闘用斧。軽くはでき 
ていますが、力のない者では 
使いこなすことができません。 
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ぼうぐ あたまよう か〇だよう うで 

P 巧具には、頭用、体用、腕 
用の3種類があります。敵 
の攻撃から身体を守ってく 
れる物ですから、防御力の 
高い防具を揃えましょう。 

レザークロス* - 

[値段] 160 メセタ 

サンドワームの革をなめして 

つく ふく かる ひじょう うご 

作った脲軽くて、非常に動 
きやすい作りになっています。 

レザーシールド • - 

[値段] 140 メセタ 

木製の枠にサンドフームの！! 
を張り付けた盾。敵が k つ弾 
などを、多少でも防ぎます。 

レザーメット • - 

[値段] 80 メセタ 

サンドワームの革をロウて清 

こ かた つく ぼうし h)：i 

於み、固めて作った帽子。 B 頁 

ぜんたい おお 

全体をすっぽり覆います。 

レザークラウン-— 

[値段] 90 メセタ 

サンドワームの革をロウで煮 

こ かた つく ぼうぎょり“ 

込み、固めて作った防御力の 

たかかんむ*) じょせいむ ぼろぐ 

高い冠0女性向けの防具です。 

レザーバンド • - 

[値段] 70 メセタ 
サンドワームの 革を ロウで 煮 
きみ、'' 固め T 作った額当て。 
防御力は期待できません。 
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J ■ 關國 ■ 議 L 

■ l3SSi yMokO I 



アイテムには、 ステー タス 
を回復するものや、一瞬に 
して移動ができるものなど 
があります。常に数個持っ 
ておくとよいでしよう。 



モノメイト 

[値段] 20 メセタ 

なク、ま せ VU? つひとり すこ 

仲間の生物 I 人の H P を少し 

か <t0 ふ 

回復する薬。 TP が増えるま 
では重宝します。 


アンティポイズン 

[値段]丨〇メセタ 

^<J うわ (tj しょ$ ぼう 

壽素をる薬。初期の冒 
_では'冬■品となりますから、 
多めに持っておきましょう。 


キュアパラライズ 

[値段]120 メセタ 

麻痺を觸余怒薬 t ズン以ん 
ボイ同様、初期の冒険 
では非常に役立ちます。 


たびのオカリナ 

[値段]丨30メセタ 
一度でも訪れたことがある街 

むら いつ U ん いどう 

や村へ、一瞬の; J . ちに移動す 
ることができる謎の楽器です。 


まよいのオカリナ 

[値段] 70 メセタ 
ダンジョン内のどこからでも、 

いっし♦ん そと せかい だっし•つ 

—瞬にして外の g . 界へ脱出す 
ることができる謎の楽^です。 
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し ようじよう ' 

使用上のご汪意 



- mm - 

力ートリッジを 

落とすなどの強 I 



奋き差しする時 

ぁた 

いシヨックを与 



かならはんたい 

は、必ず本体の 

えないでくださ 

KSwm fr 

Mm 

パワースイッチ 

ぶんかい 

い。また、分解 



を OFF にしてお 

は絶対にしない 



いてください。 

でください。 


iRV X . 


ほかんばしょ ち•うい 


•端子 部には触れないで/ 

力一トリッジの I 

たんしぶ ふ \/~\ ^ 

端子部に触れた 

みず ぬ 

り、水で';需らし 
たりすると、故 
1#の原因になり 
ます。 




力ートリツジをイ呆 
管するときは、極 
端に暑いところや 
寒いところ、湿気 
の多いところを避 
けてください。 


•ゲームで遊ぶときは 


籲 薬品を使って拭かなし、で/ 

力ートリツジの 

汚れを拭くとき 
に、シンナーや 
ベンジンなどの 
薬品を使わない 
でください。 


あそ へや あか 

ゲームて遊ぶときは、部屋を明 

めん 

るくし、なるべくテレビ画面グ、 
ら離れてください。また、 k 康 

じかん ぶん 

のため、丨時間ごとに 10—20 分 
の休憩をとり、疲れているとき 

すいみんぶそく さ 

や睡眠不足でのフレイは避けて 
ください。 



• • • • 健康上のご注意 _ •籲癱 

ごくまれに益い i の釦 I やテレビ画面などを見ていて、一時 

てき fc/ r / いしき そうしつなど hM-ii お ひと 

白うに飭闵のけいれん•意識の喪失等の症状を起こす人力、、います。こ 
うした iiil のある勞は、ゲームで遊ぶ前に必ず医師と相談してくだ 

ら Uiii ： ょう ^ . 

さい。また、 ゲーム 中にこのような症状が起きたときは、すぐにケ 
ームを やめ、医師の診察を受けてください。 



メガドライブをプロジエクシヨンテレビ（スクリ—ン投影方式 

せつぞく ざんぞうこうりょう がめんや しょ つ 

のテレビ）に接続すると、残像光量による陋焼けが生じる可 
肯&性があるため、接続しないでください。 
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〒285千葉県佐倉市大作1 一3 — 4 0043 (498) 2610 (直通） 
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特技 


ちらんひょう 



氏 



mm 

i«TP 

たいしょう 

対象 


フォイェ 

3 



ギフォイエ 

6 

てきいつたい 

敵丨体 

爇でダメージを尊える 

ラフオイエ 

9 



バータ 

4 



ギバータ 

7 

てきいつたい 

敵1体 

標的の温度を下げ、ダメージを与える 

ラバータ 

10 



グランツ 

6 



ギグランツ 

11 

てきいつたい 

敵]体 

筅の矣でダメージを等える 

ラグランツ 

15 



ザン 

8 



ギザン 

12 

て#ぜんたい 

敵全体 

Si 誤 i を#りダメージを尊える 

ラサン 

16 



グラブト 

10 



ギグラブト 

15 

て#ぜんたい 

敵全体 

I 另4を II させダメージを I える 

ラグラブト 

19 



メギド 

30 

てきぜんたい 

敵全体 

??? 

プロセダン 

16 

て#ぜんたい 

敵全体 

ぶんしけつごう かいはう ぶんかい しょうめつ 

分子結合を して分解^消滅させる 

ボルト 

8 

てきいつたい 

敵1体 

神 i 組織を破壊し、死に至らしめる 

サボルト 

16 

て#ぜんたい 

敵全体 

神 組織を破壊し、死に至らしめる 

シフタ 

7 

なかま せいぶつひとり 

仲間の生物1人 

腱や靱帯を強化し、攻撃力を上げる 

シュネラ 

6 

なかまぜんいん 

仲間全員 

神経の反応速度を高め、素早さを上げる 

デバンド 

5 

なかまぜんいん 

仲間全員 

力場を形成し、 ir 御力を上げる 

ジェルン 

5 

て#ぜんたい 

敵全体 

敵を老^させ、攻撃力を下げる 

ドランク 

4 

て#ぜんたい 

敵全体 

神経の反応速度を減衰させ、敵の素早•さを下げる 

シーリス 

B 

てきぜんたい 

敵全体 

敵の k 囲に結界を張り、テクニックを1サじる 

US 夕 

10 

てきぜんたい 

敵全体 

敵の神経系に干渉し、気絶させる 

レスタ 

3 



ギレスタ 

6 

なかま せいぶつひと0 

仲間の生物〗人 

笙楊の！^ iiA を±け、 hp を ii す-る 

ラレスタ 

9 



サレスタ 

12 



ギサレスタ 

24 

なかま せいぶつぜんいん 

仲間の生物全員 

たいしやそくど あ なかま せいぶつぜんいん かいふく 

代謝速度を上げ、仲間の生物全員の HP を回復する 

ラサレスタ 

36 


/ 

アンテイ 


なかま せいぶつひとり 

仲間の生物】人 

採 S の暴秦を^!し、毕縫の备螽をす•る 

リムパス 

5 

なかま せいぶつひと 1 } 

仲間の生物1人 

神経活動を活発^させ、麻痺状邊を治藏する 

ァロウズ 

9 

なか^ま せいぶつぜんいん 

仲間の生物全員 

気絶している者を覚醒させ、気絶状魚からさせる 

リバーサー 

12 

なかま せいぶつひと*) 

仲間の生物1人 

瀕死状-になっている者を復?1させ、 IHP も MAX の〗/41腹させる 

U ジェネス 

36 

なかま せいぶつひとり 

仲間の生物1人 

中毒•麻薄•瀕死のすべての状雇から活させ、 HP も MAX までさせる 

リューカー 

8 

なかまぜんいん 

仲間全員 

合ったことのある街や村へ箜間転移す-る 

ヒーナス 

4 

なかまぜんいん 

仲間全員 

ダンジョンから脱出する 


I 



たいしょう 

対象 

i 稾 

ソードクロス 

てきいつたい i 

敵1体 

平拳塑に南って、 i に2宿のダメージを1える 

エアスラッシュ 

てきぜんたい 

敵全体 

剣で真空を発生させ、横一線の敵すべてにダメージを与える 

レイブレード 

てきいつたい 

敵1体 

躺こ％の男を着らせ、铣こ关きなダメ-ジを尊ぇる 

エクスブロード 

てきいつたい 

敵1体 

全身から 「 kj を放ち、敵に突進し粉砕 • 消滅させる 

アースバインド 

て#いつたい 

敵1体 

大地に立てた剣から「気」を放ち、敵を気絶させる 

ダブルアタック 

てきいつたい 

敵1体 

いったい て# たい かいこうげ# つうじょう ばい あた 

1体の敵に対し2回攻撃し、通常の2倍のダメージを与える 

ディスラブト 

てきぜんたい 

敵全体 

A 自らのも身を作り出し、すべての敵に対してダメージを与える 

ェリミネート 

てきいつたい 

敵1体 

敵の死角から接近し、急 M を ii き死に至らしめる 

イリュージョン 

てきぜんたい 

敵全体 

残像現象で、敵を眩惑させ素早さを低下させる 

フレエリ 

x § いつたい 

敵1体 

-数の火炎弾を T 点に 中させて敵を灼き、ダメージを与える 

ヒューン 

て#ぜんたい 

敵全体 

大気の渦で敵を切り刻み、ダメージを与える 

タンドレ 

て#ぜんたい 

敵全体 

せいでんき U 1 そく て# ずじょう ほうしゃ あた 

静電気を収束し、敵の頭上から放射してダメージを与える 

エフェス 

てきぜんたい 

敵全体 

青い閃光でアンデットモンスターや「この世ならざるもの J にダメージを与える 

レジェォン 

て#ぜんたい 

敵全体 

だい#ぼ ばくはつ はっせい てき あた 

大規模なエネルギー爆発を発生させ、敵にダメージを与える 

ディーム 

てきいつたい 

敵1体 

鲕の I 鲐活動を停止させ、死に至らしめる 

ネガティス 

てきぜんたい 

敵全体 

「巍の空間」を創り出し南れる者すべてを消滅させる 

ビンドワ 

てきぜんたい 

敵全体 

敵の精神に作用し、金縛り状-にして気絶させる 

テルル 

て#ぜんた“ 

敵全体 

敵に恐怖心を植えつけ、攻擊力を低下させる 

ワーラ 

なかまぜんいん 

仲間全員 

臑を ib 出し、 ir 御力を]:ける 

メディス 

なかまひとり 

仲間1入 

仲間1人の HP を回復させる 

フレアショット 

てきいつたい 

敵1体 

高 aT チ！熱線砲で、ダメージを与える 

バーストロック 

てきぜんたい 

敵全体 

^エネルギー弾を広範囲に射出し、ダメージを与える 

ポジトロンボルト 

てきぜんたい 

敵全体 

要塞攻擊用に開発された陽電子ビームで攻撃し、ダメージを与える 

スパーク 

てきいつたい 

敵1体 

強電磁南こよってメカの制御系を完全に破# r る 

八イパージャマー 

てきぜんたい 

敵全体 

強去な磁場でメカの制御系を龜走させ、 1 •時的に機能を停止させる 

リカバー 

しよラしや 

使用者 

. efe 复機能にエネルギーを 中し、 hp を大幅に回復させる 

バリアフィールド 

なかまぜん 1 ん 

仲間全員 

テクニックやビーム兵器などの攻撃を対エネルギーバリアで遮り、 ir 御力を高める 

フオノンメーザー 

てきぜんたい 

敵全体 

振動波共鳴碎砲で、敵にダメージを与える 

ステイシスビーム 

てきいつたい 

敵1体 

敵の?$を•時的に麻病させる 

メディカルパワー 

なかま せいぶつぜんいん 

仲間の生物全員 

とくしゅ はうしゃせん はな ち••うどく まひ ひんし し*”たい ち 1 )ょう た i +うかいふく 

特殊な放射線を放ち中毒や麻病.瀕死の状態をすべて治療し、 HP も多少回復させる 

ヴォルテックス 

て#いつたい 

敵1体 

スライサーを螺旋軌道^ばし、敵に大ダメージを与える 

デスサイズ 

てきいつたい 

敵1体 

スライサーの 1 閃で敵に致^!を与え、赤をもたらす 

ムーンシェイド 

てきぜんたい 

敵全体 

スライサーの反 si 光をって、敵を催眠状 i に ffin 気絶させる 

スィーピンク 

てきぜんたい 

敵全体 

武器を大吉く振り回し、周囲の敵すべてにダメージを与える 

クラッシュ 

て#いつたパ 

敵1体 

1▲の；6で敵に斧を叩きつけ、死と破壊を与える 

ウォークライ 

km 

モタビアンに1わる「戦いの雄叫び」で闘争心を高め、攻撃力を上げる 

アストラルフレア 

てきいつ だ曹、 

敵1体 

アストラエネルギーを収束して敵に叩きつけ、ダメージを与える 

ェリミネート 

てきいつた〇 

敵】体 

敵の死減から接近し、急命を®き赤に i らしめる 

エーテルビジョン 

なかま せいぶつぜんいん 

仲間の生物全員 

エーテ;の知覚能力を利用して敵の動きを読めるようにし、器用さを上げる 

セントファイア 

て#ぜんたい 

1 敵全体 

聖なる炎で「この世ならざるもの」を焼き、ダメージを与える 

ホーリィワード 

てきいつたい 

敵1体 

「この世ならざるもの」を消滅させる聖なる言葉 

ブレッシング 

なかまぜんいん 

仲間全員 

銳福の言葉で全員の防御力を大幅に上げる 

ミラクル 

なかまぜんいん 

仲間全員 

なかまぜんいん いっていりょぅかいふく 

仲間全員の HP を一定置回復させる 

アタラクシア 

なかま せいぶつぜんいん 

仲間の生物全員 

器りの1葉で精神を安定させ、気巍の治癒と TP の回復をする 



规技 


/ V I 卜 V 

体術 
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とくし ゆぶ そう 

特殊武装 


武技 


秘術 























































































































